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Duruma gére degickenlik
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Gegme notu
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Algoritma; belirli bir
problemi ¢c6zmek veya bir
amaca ulasmak igin
tasarlanan yoldur.
Algoritma tasarimi
yapmak ise bir problemi
¢6zmek igin plan
yapmaktir.

Dersi gegmek igin gereken not

Algoritma Kullanmanin Faydalari

® Problemleri daha hizh ¢ozeriz.

® Problem ¢6zme stirecini kolay takip ederiz.

® Problem ¢6zme suirecinde, varsa hatalari kolay buluruz.
® Cozum igin farkli yontemler denememizi saglar.

Algoritma Yazmanin Kurallari

® Her algoritma basamak basamak yazilir.
® Her algoritmanin ilk basamagi basladir.
® Her algoritmanin son basamag: bitirdir.
¢ Algoritmalarda kesin ctimleler kullanilir.
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AKIS SEMASI NEDIR?

Algoritmalarin daha rahat takip edilmesi igin

cembollerle gicterilmis haline denir.
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Akisi baslatir ve bitirir. #§ Karar verme merkezidir. !
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Eylemi/islemi belirtir. Ekran / yazici ciktist

j PARALELKENAR o ALTIGEN
S Disanidan bilgi/veri girisini belirtir. s Tekrar eden komutlari belirtir.
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Verilen akig semasina uygun olarak Ayran Yapma Algoritmasini yazdirir misin?
v ARSAGST 2 (NN, X T— 1 1538 e vy
™ K 1
— BASLA =
i | Ayran Yapma Algoritmasi n
1]
i = 4 v
l s YOGURDU KOY
| a *
|
* TuzZ KoY
8 ¥
SU KOY
! KARISTIR
. 3 v
| BARDAGA KOY
T v
v aitiv
b = www.bilisimnotlari.net




Bilisim Teknolojileri dersinden aldiginiz 2 sinav notunun ortalamasini
hesaplayarak, ortalama 85 ten buyukse «Tebrikler» mesajini kigukse
«Calismalisin» mesajini yazan programin akis semasini giziniz
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